Добрый день!

Данный ролик попытается ответить на вопрос о том, как вывести графику от одного исполнительного модуля TRACE MODE (МРВ или NetLinkLight) на несколько подключенных к ПК мониторов.


Со стороны TRACE MODE (во всяком случае, в рамках 6-ой версии) данная возможность реализуется лишь относительно «растянутого» на несколько мониторов Рабочего стола Windows. Причем, какое бы не получилось конечное разрешение Рабочего стола, в TRACE MODE им можно воспользоваться, поскольку наряду со стандартными разрешениями экранов, с которыми работает графический редактор, есть и произвольное, т.е. задаваемое непосредственно разработчиком. Кстати, вопросы выбора «многоголовых» видеоадаптеров мы сознательно выводим из рассмотрения – не наша это задача (.

Далее, для удобства использования «больших» экранов можно использовать такие ГЭ как Объект в окне, Ссылка на экран, масштабируемые Тренды (универсальные, архивные и XY), а также, конечно же, всплывающие экраны.


Преобразование уже нарисованных в традиционных разрешениях графических экранов к «расширенным» довольно просто реализуется  в графическом редакторе с помощью опции «Масштабировать содержимое», правда изменения размеров используемых на экране шрифтов возлагается на разработчика по понятным причинам…

Пара слов об имеющихся аппаратных средствах. 
1. Первый комплект аппаратуры: ПК HP xw4600 Workstation с ОС Windows XP SP3 и 2 Гб оперативной памяти, видеоадаптером NVIDIA GeForce 8600 GT с 512 Мб видеопамяти и двумя мониторами HP LP2065 с рабочим разрешением 1280х1024.
2. Второй комплект аппаратуры: ПК HP xw4600 Workstation с ОС Windows 7 64-бит Professional и 2 Гб оперативной памяти, видеоадаптером AMD FirePro V7900 с 2 Гб видеопамяти и четырьмя мониторами HP ZR2440w с рабочим разрешением 1920х1200.


Ну а теперь давайте выполним доводку одного из демо проектов к запуску на первом комплекте аппаратуры, т.е. на двух мониторах с итоговым разрешением 2560х1024. А затем проведем настройку Рабочего стола Windows с последующим запуском профайлера.

Итак, загружаем базовую интегрированную среду разработки, щелкаем ЛК по иконке «Открыть существующий проект», выбираем папку DEMO в директории с установленной средой разработки и там открываем проект Boiler.prj. Выбираем в дереве проекта слой Шаблоны экранов и открываем на редактирование следующие экраны: Мнемосхема, Тренды и Регулирование.


Начинаем с экрана Мнемосхема. Открываем свойства экрана, выставляем в true флаг «Масштабировать содержимое», выставляем Размеры в Произвольно и задаем Ширину 2560, Высоту 1024. Правки требуют лишь два растровых ГЭ в верхней части экрана – логотип AdAstrA и логотип TRACE MODE. Открываем через пункт основного меню Вид Таблицу графических элементов и последовательно изменяем масштаб логотипов на 1 как по Х, так и по Y. Готово.

Аналогично дорабатываем экраны Регулирование и Тренды. Для последнего в слое Ресурсы в группе Отчет тревог выполним развертывание ГЭ ОТ узла на все поле объекта, а все тренды сделаем масштабируемыми. 

Сохраним проект с именем Wide_Boiler и выполним операцию сохранения для МРВ.
А вот теперь выполним настройку Рабочего стола Windows для запуска подготовленного проекта на двух мониторах. Щелкаем ЛК на рабочем столе и выбираем из контекстного меню NVIDIA Control Panel. Там в пункте Display выбираем Set up multiple displays. Переходим в правую часть окна и в пункте 1 выбираем As one large horizontal desktop. В пункте 2 указываем конфигурацию мониторов, выбирая левый монитор как основной. Подтверждаем выбор. Всё.

Запускаем подготовленный проект из среды разработки, включаем полноэкранный режим и запускаем профайлер.

Переходим на видеокамеру – вот теперь у нас работает слегка доработанный проект в двух мониторном режиме. Пробуем переходы по экранам, выполняем управляющие действия. Красота.

А вот это уже демонстрация работы TRACE MODE в четырех мониторном режиме на втором комплекте нашей аппаратуры. Впечатляет и с непривычки долго ищется указатель мышки – попробуй его теперь сразу найти!

Таким образом, для развертывания графического отображения в много мониторном режиме в TRACE MODE всё есть ну или почти всё! Остается определиться с требуемым конечным разрешением, подобрать мониторы или плоские панели и соответствующий видеоадаптер, ну и не забывайте о том, чтобы ресурсы выбранного видеоадаптера соответствовали Вашим ожиданиям. 
На этом наш ролик заканчивается и спасибо за внимание!
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